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AI Technology

AI TechnologyMenu

준비 중 준비 중



AI  Studio

선택 사용

무엇이든 물어보살



01
싱글 이미지 ver.

02
단일 이미지 업로드 후 생성하기

00

03 04
3D 모델링 생성 후 그룹화 그룹화 후 다운로드

그룹화는 선택사항

무조건 다운 !

만능 설명서 필요 시 다운

Image to 3D



01
다각도 이미지 ver.

*디테일이 더 필요할 경우

다각도 이미지 업로드 후 생성하기

00

03
3D 모델링 생성 후 그룹화

04
그룹화 후 다운로드

02

그룹화는 선택사항

무조건 다운 !

Image to 3D



01
SketchUp  열기

루비 다운로드 후 확장 관리자에 설치 

Image to 3D_Ruby Apply

00

02

제공한 루비 다운

확장 설치에서 루비 불러온 후 적용

03

루비 불러오기



01
생성된 루비 아이콘

루비 클릭         다운받은 GLB 모델 파일 불러오기

00

02
요소마다 ‘그룹화‘ 되어있는 3D 생성

03

다운 받은 3D 모델 파일 불러오기
*GLB 파일이므로 무조건 스키프 루비 사용!

생성된 루비 클릭 

Image to 3D_3D Importer



01
우측에 히스토리 확인 가능

00

02
클릭 시 이전 작업 모델링 재편집 가능

재편집 가능

Image to 3D_History 활성화



Multi-View Gen
01

02 03
업스케일 후 다운로드

*다운 시 개별 분리되어 저장됨

이미지 생성 후 업스케일 

01
오브젝트 사진 ver.

오브제 이미지 1장  업로드       generate



01
오브젝트 도면 ver.

01

02 03
업스케일 후 다운로드

*다운 시 개별 분리되어 저장됨

이미지 생성 후 업스케일 

오브제 이미지 1장  업로드       generate

Multi-View Gen



01

02 03
업스케일 후 다운로드

*다운 시 개별 분리되어 저장됨

이미지 생성 후 업스케일 

공간 이미지 1장 업로드        각도 선택        generate
01

공간 이미지 ver.

Multi-View Gen



01
이미지 업로드

02
Upscale 후 다운로드

AI Upscaling
02



01
이미지 업로드

02

Texture Extraction
03

03
이미지 추출 후 다운로드

Light / Pro 중 선택 드래그 후 추출



01
스케치업 이미지 업로드

Image to Render_건축
04

02
프롬프트 작성         Render         이미지 생성



01
스케치업 이미지 업로드

Image to Render_인테리어
04

02
프롬프트 작성         Render         이미지 생성



Image to Render_Inpaint
04

프롬프트 적용

‘브러쉬 ‘표시         프롬프트에 작성        적용하기



Image to Render_Alpha Channel

04

원하는 포인트 찍기         프롬프트에 작성 적용하기
*원하는 재질 첨부 가능

프롬프트 적용원하는 재질 첨부 가능

천장 선택 시



Image to Render_Upscale

04

완성된 뷰         Upscale         고품질 이미지



01

Image to Render_Enhance
04

Light / Pro 중 선택        해상도 크롭 및 유지 선택        생성하기
*실사와 최대한 비슷하게 구현



01
이미지 업로드

02
빠른 생성 / 고품질 중 선택 후 이미지 업로드

Image to Video
05

03
영상 업스케일 후 다운로드



01
이미지 업로드

02

Seamless Texture
06

모드 선택 후 변환         스케일 선택 및 다운로드

스케일 선택 가능



01
장면 업로드

*VR이미지만 가능

02

AI VR Tour
07   준비중

03
장소 이동 후 공간 확인

1. 장면들 업로드

포인트 추가        연결 장면 편집        방향 저장        포인트 클릭 후 이동

3. 연결 장면 편집

2. 포인트 추가



01
이미지 업로드

Tile Maker
08

02
패턴 · 두께 · 줄눈 색상  등 변경 가능



스키프 플러그인 사이트 메인에서 플러그인 루비 다운



01
SketchUp  열기

루비 다운로드 후 확장 관리자에 설치 

플러그인_Ruby Apply

02

제공한 루비 다운

AI 기능

루비 다운로드 후 확장 관리자에 설치 

03
스키프 플러그인 루비 창 생성



플러그인_프로덕트

원하는 마감재 클릭

01
바로 마감재 모델에 적용

*예시 바닥 적용

02



플러그인_AI Lab

AI 기능들 스케치업 안에서 바로 사용 가능

01
모든 기능 사용 후 마감재 바로 모델에 적용 가능

02



플러그인_아카이브

아카이브 생성하여 원하는 제품 저장 가능

01
제품 선택 후 폴더 저장         스펙북 내보내기 · 브랜드 문의 직통 가능

02



플러그인_아카이브 씬 마감재 추출

스케치업에 씬을 찍고, 씬 마감재 추출 클릭

01
현재 장면에 보이는 마감재만 추출

02

아카이브에 추가

*현재 스케치업  장면1 모습

1. 스케치업 장면 찍기

2. 씬 마감재 추출 클릭

3. 장면1에 보이는 마감재 추출

*장면마다 보이는 마감재 파악 가능



T.  010. 5844.5276
A.  서울특별시 종로구 동숭길 122-1

S.  www.skp.ai.kr
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